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Kan jij alle 7Kan jij alle 7
verschillen vinden?verschillen vinden?

Los alle Sudokus op!Los alle Sudokus op!



Welke 2 plaatjes Welke 2 plaatjes 
zijn hetzelfde?zijn hetzelfde?

Speel het kaltenbach bordspel op de volgende 
pagina!

SPELREGELS
Wat heb je nog nodig:
- Twee dobbelstenen
- Pionnen

Om de beurt worden de dobbelstenen gegooid en 
wordt de pion verplaatst. De speler die als eerste het 
einde bereikt, wint! Maar pas op, onderweg zijn er 
enkele obstakels. Hier is een overzicht zodat je weet 
wat je kunt verwachten:
 
4 > Wat een haast! Ga 3 stappen vooruit.
9 > Je paard is moe. Sla 1 ronde over om te 
herstellen.
20 > Bonus Wortel. Je paard heeft extra energie. 
Gooi opnieuw.
31 > Je ging de verkeerde kant op. Ga 3 stappen 
terug.
41 > Je zit vast in de modder. Sla 2 ronden over.
54 > Je hield de kaart ondersteboven en verdwaalde. 
Ga 5 stappen terug.
55 > Een beekje om uit te drinken. Je paard heeft 
extra energie. Gooi opnieuw.
67 > Een boomstam op de weg. Sla 3 ronden over.
74 > Je bent je tas vergeten. Ga terug naar het 
begin.





Kan jij alle 6 verschillen Kan jij alle 6 verschillen 
vinden?vinden?

Help Ari bij Kaltenbach Help Ari bij Kaltenbach 
te komen!te komen!

Vind de antwoorden met de qr code achterop!Vind de antwoorden met de qr code achterop!



Teken zelf een paard!Teken zelf een paard!
Een ander woord voor zadel en hoofdstel is...

     A. harnachement
     B. tuig
     C. bareback

Vanaf deze leeftijd mag je op een paard gaan rijden...

     A. 2 jaar
     B. 3 jaar
     C. 1 jaar
 
Een ander woord voor een 1 jarig paard is...

     A. veulen
     B. enter
     C. peuterJe 

Hoeveel strafpunten krijg je als tijdens een 
springparcours een hindernis raakt en deze valt?

     A. 4
     B. 3
     C. 2

Kan jij alle vragen juist Kan jij alle vragen juist 
beantwoorden?beantwoorden?



   Antwoorden kan je vinden met deze Q
R

 cod
e


